



落水前後的動量變化








實驗目的
利用tracker軟體求出物體落水前後的動量變化。
實驗器材
相機、腳架、屏幕、彈珠、壓克力平面透明盛水容器、尺。[image: C:\Users\hsuankie\Documents\GPE\斜拋+水彈珠\pic\DSC_0061.JPG][image: C:\Users\hsuankie\Documents\GPE\斜拋+水彈珠\pic\DSC_0060.JPG] 
[image: C:\Users\hsuankie\Desktop\未命名 - 2.png]實驗原理
彈珠在水中受浮力與重力的力圖如下圖分析

其中


實驗步驟
(1) 架設實驗器材，並量測盛水容器的高度，在軟體處理的時刻做為校正桿之用途。
(2) 盛水容器應盡可能貼近屏幕，鏡頭應調整至平行於水面以求減少視角造成的誤差，錄像範圍應該涵蓋容器邊界(以減少使用校正桿之誤差)。
(3) 同學甲在距離水面10.0cm處放開彈珠使彈珠自由落下，應盡可能使彈珠落在容器中心以避免碰觸屏幕或容器。同時乙同學以慢速動作模式攝錄物體運動的短片，從球體離開同學甲的手到碰倒杯底的整段過程。
(4) 把錄製下來的影片匯入電腦用tracker處理(可參考拋體運動的軟體使用說明)彙整並分析
注意事項：
· 鏡頭必須平行於水面以求減少視角造成的誤差。
問題與討論
· 求x-t、v-t、a-t圖。
· 使用阻力觀念求出落下物體的體積。
· 以落水前一幅與落水後第一幅求出動量變化。
[bookmark: _GoBack](落水前部分用二次方程式擬合，落水後部分用落水後前兩點來求出落水後起始速度的部分)
· 為什麼物體落水高度不宜過高。
· 試圖比較彈珠與彈力球做為實驗落水物體的優缺點。
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